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10~30대가가장많이방문하고
가장많이읽는사이트

인벤!

일일평균 UV 140만, PV 1억을넘나드는

코리안클릭게임정보 1위,

랭키닷컴게임정보 1위,

총사이트순위 139위의

명실상부한

대한민국최고의게임웹진

(2015년 6월기준)
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80%
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인벤

방송국

정보

웃음

소통

신뢰

인벤방송국은

게임정보분야No.1 웹진으로부터나오는

다양한정보를기반하여

유저들에게신뢰를주고

커뮤니티를통해유저와소통하고

웃음을선사합니다

8



9



10



대회기획 대회세부일정및
진행방식조율

대회홍보및진행
방송및중계

게임유저들의기대감을
충족시키고

게임활성화와잠재력있는
스타의발굴등
다양한목적으로
대회를기획

공정한대회운영과
효율적인대회진행을

위한논의

본격적인대회시작
홍보와방송및중계를통
하여볼거리를제공
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방송송출및
VOD 노출

광고영상제작및
하이라이트영상제작

인벤사이트와
기사를통한홍보

다양한플랫폼으로송출
VOD는유튜브등노출 홍보를위한자체제작

광고영상과
대회진행중발생하는
명장면들을편집하여
하이라이트영상제작

최대커뮤니티,게임전
문웹진의특성을활용하
여활발한취재및보도자
료등을통한기사노출과
사이트배너광고등을통
하여본격적인홍보
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http://afreeca.com/teaminven
http://afreeca.com/teaminven
http://www.twitch.tv/teaminven
http://www.twitch.tv/teaminven
http://tvpot.daum.net/pot/teaminven
http://tvpot.daum.net/pot/teaminven
http://bizlive.pandora.tv/s_live/newindex_chat.ptv?id=heroes
http://bizlive.pandora.tv/s_live/newindex_chat.ptv?id=heroes
http://www.azubu.tv/inventv
http://www.azubu.tv/inventv


HCC는인벤이주최/주관하는

세계첫팀단위하스스톤대회로서

하스스톤클랜챔피언십(HCC)은시즌3까지진행되고있으며

명실상부한국내최고의하스스톤대회로자리매김

HIT는블리즈컨포인트를부여하는블리자드공인대회로

현재성황리에진행중에있음

2015년 5월 22일 ~ 7월 19일

시즌 1 - 2014년 6월 19일 ~ 8월 17일

시즌 2 - 2014년 8월 21일 ~ 11월 16일

시즌 3 - 2015년 1월 1일 ~ 2월 28일
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기사노출횟수

총 290건
인벤 네이버e스포츠 섹션
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히어로즈오브더스톰은블리자드역사의주요게임시리즈를

대표하는인기영웅들이한공간에모여전투를벌이는

5대 5 무료온라인팀전게임으로, 

인벤방송국은 CBT부터대회를개최하여방영

현재블리자드가공인하는총상금 3500만원규모의

히어로즈오브더스톰아마추어대회인 커뮤니티오픈토너먼트

(HCOT)를진행중에있음

2015년 3월 31일 ~ 5월 10일

2015년 5월 28일 ~ 7월 18일
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총 314건
인벤 포모스 게임조선 네이버e스포츠섹션
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라이엇게임즈가주최하고한국e스포츠협회가 주관하며

인벤이주관운영및방송을진행하는리그오브레전드대회로

대한민국소재대학/대학원재학혹은휴학중인아마추어게이머라면

누구나참여할수있는국내최대의 ‘공식’ 세미프로급-아마추어리그

성공적으로제 1회리그오브레전드대학생배틀윈터시즌과

제 2회리그오브레전드대학생배틀스프링시즌을진행

특히스프링시즌은넥슨아레나에서결승전을진행

LCB Winter – 2014년 11월 28일 ~ 
2015년 2월 28일

LCB Spring - 2015년 4월 1일 ~ 6월 7일
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150 108 121 38 133 610
기사노출횟수

총 1160건
인벤 포모스 데일리e스포츠 OSEN 기타 네이버e스포츠섹션
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광고주특별방송의뢰

또는자체프로그램기획

프로그램컨셉및

아이디어회의

게임과비슷한콘셉

또는유사성및상징성을

녹여낸프로그램

게임 GM, 유명인사등

인물중심방송

창작프로그램

(예능, 먹방, 정보전달)

관계자회의진행

논의를통해광고주

니즈파악
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유저들과소통하는방송을제작하고

기존의인기게임뿐만아니라

PC게임에서모바일게임및콘솔게임까지

다양한장르의게임을플레이하고, 소개하며

게임계의전문가혹은아마추어고수에서프로선수까지

함께즐기는예능방송과먹방등다양하게볼거리를제공

인벤방송국은최고의커뮤니티를기반으로

끊임없이유저친화적인방송을위해노력
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프로야구매니저카드깡방송은총 3회방송으로구성

참신한기획력과함께

게임사GM과서유리가출연

시너지를발휘하여

최고동시시청자가약 3만명에육박하였고

회당누적시청자가 18만명을기록

네이버실시간검색어 1위를달성하기도함
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인벤방송국이

자체제작한예능, 먹방등장르파괴프로그램으로

게임을넘어서시청자들의

흥미와재미를유발

소개팅현장중계, 요리레시피강의, 먹방등

다양한시도를통하여

시청자들에게꾸준한사랑을받고있음
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영상제작

기획또는의뢰

전략수립

제작회의/리뷰

콘티확정

영상자료수집
및

영상촬영/편집

영상제작완료

많은방송노하우와아이디어를갖춘영상제작팀별도구성

대회오프닝영상, 인터뷰영상, 광고홍보영상, 게임하이라이트영상등

각각의목적과컨셉에따라맞춤형제작이가능
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페이커 3종세트편
(https://youtu.b
e/qDNt_PBklIM)

네네치킨편
(https://youtu.be

/ABx-rqbbf8E)

듀오백듀오텍스편
(https://youtu.be/
MqN-FAgqhGM)

베인글로리광고편
(https://youtu.b
e/ObtJ7P9LDtI)

KFC편
(https://youtu.be
/VNFxqcsbBME)

DJ소나편
(https://youtu.be

/nysFkqvJmco)
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https://youtu.be/qDNt_PBklIM
https://youtu.be/ABx-rqbbf8E
https://youtu.be/MqN-FAgqhGM
https://youtu.be/ObtJ7P9LDtI
https://youtu.be/VNFxqcsbBME
https://youtu.be/nysFkqvJmco
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인벤방송국의모든방송콘텐츠는
VOD로제작하여유튜브, 네이버TV캐스트,
인벤방송국영상관에노출

e스포츠대회는물론자체제작광고영상,
특별방송, 하이라이트등모든콘텐츠를
총망라하여보유
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폭넓은
시청자풀보유

지속성 다양성

최대커뮤니티를통해
다수의유저를보유
꾸준한시청률유지

지속적으로대회를운영
프로그램을편성하여

꾸준하게방송

게임의장르를불문한
다양한콘텐츠생산

No.1
게임전문웹진

게임전문웹진이라는
특징을가지고있는
인벤의전문적인

취재및인터뷰를통해
홍보및노출용이
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시청자유입및
이용률증가

콘텐츠확보

인벤커뮤니티에기반한
시청자들유입

인벤의다양한컨텐츠를
지속노출함으로써
기존이용자들에게
풍부한볼거리제공
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스폰서십

홍보극대화

방송및
VOD

기사노출

공식대회

최대규모커
뮤니티

최고의

인기게임

• 이미지제고

-인벤과함께다양한게임과관련한협력을한다는것자체만으로도
젊고건강한이미지를심어줄수있음

-탁월한시각적광고효과로제품의기술력또는이미지표출가능

-경쟁사대비차별화능력강화

• 목표시장접근

-인벤이지닌최대규모커뮤니티란특성을이용해목표소비자층에
접근용이

-자연스러운파트너십관계로인식가능

• 수익증진기대

-지속적이고다양한노출, 생중계를통한동시성, 방송영상을통한
시각적효과및방송체험효과로인한수익증진가능

• 관계구축

-차후인벤과함께공동프로모션등의실행가능성

-마케팅활동등을대행할만한인벤의능력으로협력가능
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